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Załącznik nr 1b do Formularza Oferty
FORMULARZ CENOWY  ORAZ OPIS OFEROWANEGO PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
dla Część 2:  Pomoce dydaktyczne do zajęć z grami planszowymi i kodowania
Nazwa i adres Wykonawcy: ………………………………………………………………………………………………………
	Lp.
	Element przedmiotu zamówienia
	Opis przedmiotu zamówienia oferowanego przez Wykonawcę spełniającego wymagania opisane w SWZ np. producent, model i numer katalogowy  oferowanego elementu przedmiotu zamówienia oraz parametry przedmiotu zamówienia – jeżeli dotyczy: (wypełnia Wykonawca)
	Ilość 
	Cena jednostkowa netto w zł.
	Cena jednostkowa brutto w zł.
	Wartość brutto w zł. 
(kol.4 x kol.6)

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1.
	Gra planszowa “Lisek urwisek”
	
	
	
	
	

	2.
	Gra planszowa “Zakodowany zamek”
	
	
	
	
	

	3.
	Gra planszowa “Pełny kurnik”
	
	
	
	
	

	4.
	Gra planszowa “Kotek psotek”
	
	
	
	
	

	5.
	Gra planszowa “Potwory do szafy”
	
	
	
	
	

	6.
	Gra planszowa “Kto to był”
	
	
	
	
	

	7.
	Gra “Rummikub Junior”
	
	
	
	
	

	8.
	Gra planszowa “W ogrodzie”
	
	
	
	
	

	9.
	Gra “Zgadnij kto to”
	
	
	
	
	

	10.
	Gra “Wilk i świnki”
	
	
	
	
	

	11.
	Gra “Patataj”
	
	
	
	
	

	12.
	Gra “Mali detektywi”
	
	
	
	
	

	13.
	Gra “Topologix”
	
	
	
	
	

	14.
	Gra “Hop! Hop! Hop!”
	
	
	
	
	

	15.
	Robot zabawka  ze stacją ładującą
	
	
	
	
	

	16.
	,,Pakiet sąsiedzka okolica’’ dla robota zabawki
	
	
	
	
	

	17.
	Trasa modułowa dla robota za-bawki w kształcie owada
	
	
	
	
	

	18.
	Zestaw mat i kart do kodowania
	
	
	
	
	

	19.
	Matematyczna mata
	
	
	
	
	

	20.
	Mata Alfabet do kodowania
	
	
	
	
	

	21.
	Mata do robota zabawki
	
	
	
	
	

	22.
	Scenariusze zajęć z robotem
	
	
	
	
	

	23.
	Photon Moduł Przedszkole
	
	
	
	
	

	24.
	Zestaw: Robot Photon  + tablet 10”
	
	
	
	
	

	Łączna cena brutto w zł
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